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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

Sự phát triển vượt bậc của công nghệ thông tin làm cho lượng thông tin 

được lưu trữ trên các thiết bị nhớ không ngừng tăng lên. Những đồ thị lớn và 

mạng (networks) là những mô hình toán học tự nhiên cho những đối tượng 

tương tác với nhau như mối quan hệ giữa con người trong mạng xã hội, các cấu 

trúc phân tử trong mạng sinh học, mạng biểu diễn gene, ... Trong thực tế, cỡ 

của các mạng như thế khá lớn mà khả năng phân tích, khai thác các tính chất 

của chúng lại rất hạn chế. Mặt khác, xu thế phát triển công nghệ và ngày càng 

xuất hiện nhiều loại hình truyền thông mạng xã hội dẫn đến sự thay đổi về hành 

vi của con người trong xã hội và hình thành những cộng đồng trực tuyến. Hành 

vi con người thay đổi dẫn đến nhiều hình thức kinh doanh, tiếp thị, dịch vụ và 

kể cả trong lĩnh vực giáo dục, an ninh, chính trị cũng thay đổi theo từ cách tiếp 

cận cho đến việc quản lý người dùng. 

Sự phát triển nhanh chóng của các mạng xã hội kéo theo sự bùng nổ dữ 

liệu trên mạng xã hội. Đây là một nguồn thông tin hết sức hữu ích, liên tục được 

cập nhật. Một đặc trưng bản chất của mạng xã hội là tính cộng đồng. Mạng xã 

hội và bài toán phát hiện cộng đồng mạng xã hội là nội dung nghiên cứu mang 

tính thời sự, là nhu cầu bức thiết trong thời điểm hiện nay và nó đang thu hút 

được rất nhiều sự quan tâm của các nhà khoa học thuộc các lĩnh vực khác nhau 

như xã hội học, khoa học máy tính, kinh tế, sinh học, …  

Do đó, việc đánh giá một sự vật, hiện tượng theo từng cộng đồng có ý 

nghĩa to lớn trong việc xác định mối quan tâm của từng nhóm đối tượng. Vì em 

quyết định lựa chọn đề tài “Nghiên cứu độ đo trung gian và thuật toán phát 

hiện cộng đồng trên mạng xã hội” để nghiên cứu làm luận văn thạc sĩ của 

mình. 
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2. Mục đích nghiên cứu 

Những mục tiêu nghiên cứu của luận văn: 

- Tìm hiểu mạng xã hội, cấu trúc cộng đồng trên đồ thị mạng xã hội và 

các phương pháp tìm kiếm cấu trúc cộng đồng mạng xã hội 

- Nghiên cứu các độ đo trên đồ thị mạng xã hội và tìm hiểu các thuật 

toán phát hiện cấu trúc cộng đồng trên mạng xã hội 

- Xây dựng ứng dụng phát hiện cộng đồng mạng xã hội ở tập dữ liệu đã 

được công bố trên mạng.  

3. Đối tượng nghiên cứu 

- Lý thuyết đồ thị 

- Mạng xã hội và mô hình cộng đồng mạng xã hội 

- Thuật toán Girvan-Newman phát hiện cộng đồng mạng 

4. Phạm vi nghiên cứu 

+ Lý thuyết:  

- Kỹ thuật khai phá dữ liệu đồ thị,  

- Các thuật toán phát hiện cấu trúc cộng đồng của mạng xã hội. 

+ Thực nghiệm: 

- Thực nghiệm chương trình phát hiện cộng đồng mạng dựa trên họ các 

thuật toán Girvan-Newman và k-cliques 

- Áp dụng chương trình để phát hiện cộng đồng mạng trên một số bộ dữ 

liệu mạng xã hội trực tuyến. 

5. Ý nghĩa khoa học 
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Đây là một hướng nghiên cứu lý thuyết và ứng dụng về phân tích và phát 

hiện cộng động mạng xã hội. 

6. Phương pháp nghiên cứu 

- Phương pháp nghiên cứu lý thuyết: Sưu tập các tài liệu có liên quan 

đến đề tài, nghiên cứu để hiểu sâu các nội dung vấn đề cần nghiên cứu. 

- Phương pháp nghiên cứu thực nghiệm:  Cài đặt thử nghiệm kiểm thử 

chương trình 

- Phương pháp trao đổi khoa học: Trao đổi nội dung nghiên cứu với giáo 

viên hướng dẫn, với các đồng nghiệp để đề xuất và giải quyết các nội dung luận 

văn đề ra. 

7. Cấu trúc đề tài 

Luận văn được chia thành các phần chính như sau: 

Chương 1: Mạng xã hội và các độ đo trên đồ thị mạng xã. 

Chương 2: Thuật toán xác định cấu trúc cộng đồng mạng. 

Chương 3: Ứng dụng thuật toán GN trong phát hiện cộng đồng mạng 

xã hội 

Kết luận và hướng phát triển 

  


